HGRSENS KOMMUNE

Forlgb for 3-4 ar Jakob Martin Strid

Dette forlgb er inspireret af et forlgb udformet af M‘im bOJ m L)O
LaeseLeg, som bygger pa bogen "Mimbo Jimbo har .

det sjovt” af Jakob Martin Strid. Ligesom de andre har de{‘ SJOVt
forlgb fungerer dette som inspiration til lignende e g
forlab.

1. gennemlasning: introduktion til bogen

Tal fgrst om bogen, hvor du praesenterer bogens titel,
forfatter og illustrator. Tal om bogens forside og
bagside, og sparg barnene, hvem, de tror,
hovedpersonen er.

Lees bogen igennem uden afbrydelser.

Tgl derefter om bo?en_s handling og de 10 gode ord. Gylilendal
Stil gerne spgrgsmal til bgrnene, og har dem, om der

var noget, de ikke forstod. Her inddrages samtalestrategierne under dialogen.

10 gode ord:
- Pakke
- Hjul, rat, plader og dimser
- Vad
- Mudder
- Kokosngdder
- Parasol
- Fisk
- /g
- Spejleg
- /Eblemost

3 samtalestrategier:
- Fortolke og udvide, hvad barnet siger

- Forklare ord, barnet ikke kender i forvejen
- Relatere til noget, barnet kender

2. gennemlaesning: Samtaleleesning

Denne gang skal bogen lzses igennem med deltagelse fra bgrnene. Motiver bgrnene til at veere med
ved at stille &bne spargsmal, nar du leeser bogen. Under leesningen har du fokus pa at anvende de 3
samtalestrategier.

Bagefter skal I tale om de 10 gode ord, hvor det vil veere godt at dramatisere, konkretisere eller
visualisere dem.

3. gennemlaesning: Felleslaesning

Til felleslesning skal | lese historien sammen. Hvis bgrnene kan, ma de meget gerne fortzlle
historien selv med lidt hjeelp fra dig.

Snak om, hvorvidt | kunne lide bogen eller ej. Giv den evt. stjerner.
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Denne gang skal I lave bogquiz og kreative aktiviteter, der relaterer sig til bogens handling. Her er
nogle eksempler pa spgrgsmal til quizzen og kreative aktiviteter:

Bogquiz:

- Hvilket dyr er Frede, og hvilket dyr er Mimbo Jimbo?

- Hvad er Mimbos efternavn?

- Huvilken farve har Mumbo Jumbo?

- Hvor mange hjul har en bil?

- Hvem kan huske, hvilke maskine Mimbo Jimbo laver efter bilen?

- Hvad bytter Mimbo Jimbo kokosngdderne til?

- Hvem kan huske, hvem der bliver forskraekket, da Mimbo Jimbo prever sin flyvemaskine?
Hvilken maskine bygger Mimbo Jimbo tredje gang?
Hvordan er vejret, nar man bruger en parasol, og hvordan er vejret, nar man bruger en
paraply?
Mimbo Jimbo er god til at bytte med ting — har du nogensinde prgver at bytte?

Kreative aktiviteter:

Leg butiksleg. Hvad skal der selges i butikken? Hvem skal have butikken? Skal der veere
flere butikker? Hvem skal have kunder? osv. Find evt. inspiration til legen i
Aktivitetskataloget, hvor Butik er aktivitet 22. Her kan man finde inspiration til at arbejde
med bestemte malord og udvikle legen til bestemte grupper. Aktivitetskataloget kan findes
pa www.handleplanforsprogogskriftsprog.com under Viden og Veerktgjer.

- Lav et spejleeg, et til hvert barn. Kig godt pa dem og tegn et. Der kan leges "komme geester”,
hvor der deekkes bord, laves spejlaeg, drikkes eblemost og spise kokosngd.

- Leg Vandleg, som kan findes beskrevet i Aktivitetskataloget som aktivitet 55. Legen gar ud
pa, at man skal fylde en balje med vand og tale om forskellen pa vad og tar, mens man leger
med vandet. Aktivitetskataloget kan findes pa www.handleplanforsprogogskriftsprog.com
under Viden og Verktgjer.
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